P¥iloha Stanov CNS — navrh zmény zékladniho predpisu CNS

NAVRH ZMENY ZAKLADNIHO PREDPISU CNS

PREDKLADATEL
Nazev oddilu/KNS/organu CNS
Adresa
Okres, kraj
Za predkladatele
Datum a misto Jméno opravnéné osoby Podpis opravnéné osoby a razitko oddilu*

*#) U KNS a organti CNS neni razitko vyzadovano.

V souladu se Stanovami CNS opravnény piedkladatel predklada nize uvedeny navrh na zménu
zékladniho piedpisu CNS. Jeden navrh miZe obsahovat zménu vice &lanki jednoho piedpisu, ale pouze
téch, do kterych navrzend zména zasahuje. V opa¢ném piipadé musi byt kazdy navrzenou zménou
dotéeny clanek predkladan samostatné.

NAVRH ZMENY — 1. KOLO

Nazev zikladniho predpisu * | Stanovy  |Seutdinitéd  |Pravidla | Diseiplindrnii4d

Zména (vypliiuje predkladatel)

stavajici text dotéeného €lanku (vé. Cislovani a odrazek):

3.3 SET

Set je dilci Cast zapasu sestav. Set konci, ziska-li jeden ze soupetti 10 bodi, pfi¢emz neni zapotiebi rozdil
dvou mici, pokud Rozpis soutéze neurci jinak. Rozpis soutéze muze urcit zahajeni rozhodujiciho setu od
stavu 5:5.

5.2.

V poloviné rozhodujiciho setu (pfi dosazeni patého bodu, hraje-li se set do 10, pfi dosazeni Sestého bodu,
hraje-li se set do 11), zméni soupefi pouze stranu htisté. Hraje-li se rozhodujici set od stavu 5:5, ke zméné
stran nedochazi.

navrZeny novy text dotéeného ¢lanku (v¢. Cislovani a odrazek):

Strana 1 (celkem 5)




P¥iloha Stanov CNS — navrh zmény zékladniho predpisu CNS

Navrh 1 — bude-li pfijat, nebude se jiZ hlasovat o navrhu 2
3.3 SET

Set je dilci Cast zapasu sestav. Set konci, ziska-li jeden ze soupetti 10 bodi, pficemz neni zapotiebi rozdil
dvou mici, pokud Rozpis soutéze neurci jinak. Rozpis soutéze mlze ur€it zkraceny set (tzv. tie-break), kdy set
kon¢i, ziska-li jeden ze soupett 5 bodt, pricemz neni zapotiebi rozdil dvou mict.

5.2.

V poloviné rozhodujiciho setu (pfi dosazeni patého bodu, hraje-li se set do 10), zméni soupefi pouze stranu
hiiste. Hraje-1i se zkraceny set, ke zméné& stran nedochazi.

Navrh 2 — pouze nebude-li pfijat navrh 1

3.3 SET

Set je dilci Cast zapasu sestav. Set konci, ziska-li jeden ze soupetti 10 bodd, pfi¢emz neni zapotiebi rozdil
dvou mici, pokud Rozpis soutéze neurci jinak. Rozpis soutéze mize ur€it zkraceny set (tzv. tie-break), kdy set
kon¢i, ziska-1i jeden ze soupeiti 7 bodi, pfi¢emzZ neni zapotiebi rozdil dvou micu.

5.2.

V poloviné rozhodujiciho setu (pfi dosazeni patého bodu, hraje-li se set do 10), zméni soupeii pouze stranu
htiste. Hraje-li se zkraceny set, ke zméné stran nedochazi.

zduvodnéni navrhu:

Navrh 1 i 2 odstranuje absurdni zac¢atek rozhodujiciho setu od stavu 5:5.

Navrh 1 pouze upravuje zacatek 3. setu na logicky stav 0:0, ktery je normalni ve vSech sportech.

Navrh 2 ptispiva ke sportovni kvalité hry, nebot’ zvySeni poctu bodd nutnych pro vyhru snizuje roli
nahody v nejdilezitéjsi casti zapasu. Prodlouzeni setu o 2 mice nutné k vyhte neni zdsadni a je vyvazeno
delsi dramatic¢nosti rozhodujici Casti zapasu. Jde zaroven o piizplisobeni se mezinarodnim pravidlim
futnetu, coZ prospéje vSem hrac¢lim a hra¢kam reprezentace.

Doporuéeni 1 (vyplituje orgin CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v¢. zdivodnéni):

Doporuéeni 2 (vyplituje orgian CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (vé. zdiivodnéni):

Doporuéeni 3 (vypliiuje organ CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v¢. zdivodnéni):

Predkladatel ve 2. kole predklada (na zékladé obdrZzenych doporuceni nebo z jinych divodl) upraveny
navrh, kterym se ruSi jim pfedlozeny navrh z 1. kola. V piipadé, Ze upraveny ndvrh predkladatel
nepiedklada, zstava v platnosti navrh z 1. kola.

UPRAVENY NAVRH ZMENY - 2. KOLO

Zména (vypliuje predkladatel)

navrZeny novy text dotéeného ¢lanku (v¢. Cislovani a odrazek):
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P¥iloha Stanov CNS — navrh zmény zékladniho predpisu CNS

zduvodnéni navrhu:

Doporuéeni 1 (vypliiuje organ CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v€. zdiivodnéni):

Doporuéeni 2 (vyplituje orgian CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v¢. zdiivodnéni):

Doporuéeni 3 (vypliiuje organ CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v¢. zdivodnéni):

*) nehodici se Skrtnéte.

NAVRH ZMENY ZAKLADNIHO PREDPISU CNS

PREDKLADATEL
Nazev oddilu/KNS/organu CNS
Adresa
Okres, kraj
Za predkladatele
Datum a misto Jméno opravnéné osoby Podpis oprdvnéné osoby a razitko oddilu*
1.1.2015 Ing. Vlastimil Stehlik

*) U KNS a organiti CNS neni razitko vyzadovano.

Vsouladu se Stanovami CNS opravnény piedkladatel predkladd nize uvedeny navrh na zménu
zakladniho predpisu CNS. Jeden navrh mize obsahovat zménu vice ¢lankl jednoho ptedpisu, ale pouze
téch, do kterych navrzend zména zasahuje. V opacném piipadé musi byt kazdy navrZzenou zménou

dotceny ¢lanek predkladan samostatné.

NAVRH ZMENY — 1. KOLO

Nazev zakladniho predpisu * Stanevy

Seutéznifid Pravidla Diseiphindratfad

Zména (vypliuje predkladatel)
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P¥iloha Stanov CNS — navrh zmény zékladniho predpisu CNS

stavajici text dotéeného €lanku (v€. Cislovani a odrazek):

7.7.1 Hrac se pti hie dotkne ¢asti sit€ vné hiisté, upinaciho zafizeni, sloupkd, jinych predméti i osob mimo
herni prostor, pokud neovlivni hru. Hra¢ se pfti hie dotkne sité, byla-li na né¢j micem nebo soupefem narazena.
Hrac se pti hie dotkne soupetova herniho pole pod siti, pokud tim neovlivni hru.

7.7.2 Chybna herni ¢innost (bod pro soupete):

Hrac se pii hie dotkne sité, podpérnych ty¢i nebo soupetova herniho pole, vyjma kdyZ na néj byla narazena
mic¢em nebo soupefem a vyjma dotyku soupefova pole pod siti pokud to neovlivnilo hru, a to i tehdy, byl-li
mic jiz mimo hru a hrac¢ se sité, tyCe nebo soupetova herniho pole dotkl v disledku dokon¢ovani pohybt v
predchozi akci. Tato chyba anuluje vSechny (i odpiskané) soupefovy chyby jiného druhu; toto neplati v
piipadé, Ze k dotyku sit¢ dojde po ptredchozim nedovoleném dotyku protihrd¢em a faulovany hrac se v
dasledku toho dotkne sité. Hra¢ dotykem s cizim télesem ziskal vyhodu.

navrZeny novy text dotéeného ¢lanku (v¢. Cislovani a odrazek):

7.7.1 Hrac se pii hie dotkne ciziho télesa (¢asti sit¢ vné hiiste, upinaciho zatizeni, sloupk, jinych pfedméti i
osob mimo herni prostor), pokud tim neznemozni nebo 1 jen neztiZi naslednou akci soupete. Hrac se pii hie
dotkne sité, byla-li na né¢j mi¢em nebo soupefem narazena. Hrac se pii hie dotkne soupefova herniho pole pod
siti, pokud tim neovlivni hru.

7.7.2 Chybna herni ¢innost (bod pro soupefe):

Hrac se pii hie dotkne sité, podpémych ty¢i nebo soupetova herniho pole, vyjma kdyz na n¢j byla narazena
micem nebo soupefem a vyjma dotyku soupetova pole pod siti pokud to neovlivnilo hru, a to i tehdy, byl-li
pfedchozi akci. Tato chyba anuluje vSechny (i odpiskané) soupefovy chyby jiného druhu; toto neplati v
piipadé, ze k dotyku sit¢ dojde po ptfedchozim nedovoleném dotyku protihra€em a faulovany hrac¢ se v
dasledku toho dotkne sité. Hra¢ dotykem s cizim télesem znemoznil nebo ztizil naslednou akci soupete.

zduvodnéni navrhu:

Ziskani vyhody pifi dotyku scizim télesem je velmi obtizné posunovatelné a umoZziuje vyrazné
subjektivni hodnoceni. Rozhod¢i proto nyni trestaji automaticky jakykoli dotek hrace s cizim télesem, ale
absurdné pouze v okamzZiku vybirani mice nebo v pfiprave na vybirani mice. Pfitom obdobny dotyk hrace
v okamZiku, kdy je mimo dosah mice, ponechava rozhod¢i zcela bez povSimnuti. Nelogicky je povoleno
vysko€it mimo hraci prostor, ve vzduchu zahrat mi¢ a poté se dotknout ciziho télesa — rozhod¢i to
nepiska, i kdyz dopadem mimo hra¢ preci také ziskal vyhodu! Naprosto viibec se nepiska dotek hrace
s napinacimi kuly, se stolkem nebo Zidli rozhod¢iho nebo s €asti sit¢ mimo podpérni tycky, 1 kdyz tim
hra¢ také ziskava vyhodu!

Navrzené pravidlo usnadni rozhod¢im posuzovani vSech hernich situaci, kdy je mi¢ blizko ohraniceni
herni plochy. Pfitom ohrani¢eni plochy zlstane zachovano a v ném nesmi byt Zadné cizi téleso — hraci
vS§ak mohou bez obav vybéhnout mimo né¢j a nemusi nyni povolené vyskoc¢it a odehrat mi¢ mimo hraci
prostor ze vzduchu s naslednym obtizn€ kontrolovatelnym dopadem. Navrh pocitd 1 s trestem pfi
znemoznéni nebo ztizeni akce soupeie nasledkem dotyku s cizim télesem (poraZeni stolku rozhodciho
smérem k soupeti, posunuti ukazatele skore ap.).

Navrh pfispéje k pestrosti uto¢né hry, protoze umozni vybirdni mi¢e i mimo herni prostor, ¢imz se zvysi
kvalita obranné faze, razantni smecafi budou muset hrat pestiej$i udery, hraci v poli budou atraktivné
vybirat vice utokt a hra bude plynulejsi. Jde zaroven o ptizpisobeni se mezindrodnim pravidlim futnetu,
coz prospé&je vSem hra¢lim a hra¢kam reprezentace.

Doporuéeni 1 (vypliiuje organ CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v¢. zdivodnéni):

Doporuéeni 2 (vypliiuje organ CNS)

Nazev organu CNS
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Doporuceni k navrhu (vé€. zdiivodnéni):

Doporuéeni 3 (vypliiuje organ CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v€. zdiivodnéni):

Predkladatel ve 2. kole predklada (na zakladé obdrzenych doporuceni nebo z jinych divodl) upraveny
navrh, kterym se ruSi jim pfedlozeny navrh z 1. kola. V piipadé, ze upraveny navrh predkladatel
nepiedklada, zistava v platnosti navrh z 1. kola.

UPRAVENY NAVRH ZMENY - 2. KOLO

Zména (vypliuje predkladatel)

navrZeny novy text dotéeného €lanku (v¢. ¢islovani a odrazek):

zduvodnéni navrhu:

Doporuéeni 1 (vyplituje orgin CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (vé. zdiivodnéni):

Doporuéeni 2 (vyplituje orgin CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v¢. zdivodnéni):

Doporuéeni 3 (vypliiuje organ CNS)

Nazev organu CNS

Doporuceni k navrhu (v¢. zdivodnéni):

*) nehodici se Skrtnéte.
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